SCHEDA DEL PERSONAGGIO

ATTRIBUTI vove: JFoshua. Hazilis BACKGROUND: Pr‘ivil.eaio.to

FORZA BERTEETTE: Nesozio.tor‘e/ Faccendere |'°oW lc—IZi Is‘svl‘f:c? P
\

AGILITA CONCETTO DEL GRUPPO: R.lbel I \ REPUTAZIONE:

ACUME PROBLEMA PERSONALE:

Ho promesso che lavrei protetta e

EMPATIA
ASPETTO

TRAUMI voto; L tempo & un nemico per chiingue. Rughe, un volto scavato dal tempo ma
soprattutto dal sistemare errori altrui. Occhi neri, capelli corti, pel olivastra

PUNTI FERITA (FORZA + AGILITA) E 6 J ABITI: e comaditd prima o tutto. Molte tasche aiitano a nascondere molte cose. Non
& importante la tipologia del materiale, basta che sia resistente 5

FERITE CRITICHE: RELAZIONI AMICONE  *

- Ziddian, ottimo lavoratore. Forte e attentao

- Leaf, ti proteqgerd ad ogni costo

PUNTI MENTE (ACUME + EMPATIA) + | - Azarni, tr‘oﬂ?o r‘iaido na utile
aeeeeeSs @ - Daloya, arilletto facile ed ottima mira

RADIAZIONE ESPERIENZA DOTI

S0 00REE0 S0 000 EE00 Pewelerte

Coscienza di Sitwazione: 2 su Osservazione per

cx.c,c,o(aenﬁi i unboscata

ABILITA GENERICA AVANZATA Dote della Sisnor'm delle Lacrime: Puy igrorare tna
ferita critica o tornare a | PF/PM se stremato

COMBATTIMENTO A DISTANZA (AGILITA) ‘ ' ‘ COMANDO (EMPATIA)

EQUIPAGGIAMENTO
COMBATTIMENTO CORPO A CORPO (FORZA) | CULTURA (EMPATIA]

: r Grillo vulcan
DESTREZZA (AGILITA) ~ DJINN DEI DATI (ACUME)

: Modulatore di L_insuassio
OSSERVAZIONE (ACUME) 2, ‘ MEDICURGIA (ACUME)

Comuunicatore (v)

PERSUASIONE (EMPATIA) PILOTAGGIO [AGILITA)

Kambra (6 doﬁi)

SOPRAVVIVENZA (ACUME) POTERI MISTICI (EMPATIA)

Unita a L_ir\suassio

SOTTERFUGIO (AGILITA) SCIENZA (ACUME) 200 birr
)

VIGORE (FORZA) TECNOLOGIA (ACUME)

ARMI BONUS = INIZ = DANNO | CRIT GITTATA | COMMENTI

Grillo vulcan H |+2] 2 | 2 C L_e_o\o\e_(‘ a.

. ARMATURA VALORE | COMMENTO




