SCHEDA DEL PERSONAGGIO

ATTRIBUTI

FORZA

AGILITA

BACKGROUND:

e Tilly Sonic Privilegiato

oo Scienziato/Mediciurgo cow L viaggjatore

REPUTAZIONE:

CONCETTO DEL GRUPPO: R.lbel I \

ACUME

EMPATIA

TRAUMI

PROBLEMA PERSONALE: MO.LlQ., O.Vf-a la W\lO. Velﬂﬁetto. e Karrash
botrd rmposare »n pace.

ASPETTO

voLTo: Un volto arquto, occhi vispi, Mmano ferma. l.eaaer‘w\ente Lentiaainoﬁo e contorniato
da. dreadlock rossi come Fiamme.

PUNTI FERITA (FORZA + AGILITA)

=
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FERITE CRITICHE:

PUNTI MENTE (ACUME + EMPATIA)

S
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RADIAZIONE
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ABILITA

GENERICA

COMBATTIMENTO A DISTANZA (AGILITA) | | |

asii; Vestiti in pelle iperattillati, appariscente come una farfalla e letale come una
Formica di fuoco di Batorian

RELAZIONI

- Sasha, dannazione avrebbe doviito dirmelo

AMICONE | *

= Do.l.owo., Sta per ScoFFio.r‘e!

' Catrice, avere una pistola Ferma vicino & bene

: l_eo.F, donna Fo.ci'..&‘.

ESPERIENZA

Hedicurso da Campo: +2 Medicu(aiq guando cura

cﬁ.&oiz,uno che sta per morire per ferita critica

asaassanan

Coscienza di Sitwazione: 2 su Osservazione per

cx.c,c,o(aenﬁi i unboscata

AVANZATA Dote del Viuﬂsimtorei Puoi fare | domanda al ¢M per

cUi ci sono solo 2 strade. L GM indica cLueUpL Mialjo(e

COMANDO (EMPATIA)

COMBATTIMENTO CORPO A CORPO (FORZA) EI}

EQUIPAGGIAMENTO
CULTURA (EMPATIA)

7

DESTREZZA [AGILITA) |

Comuunicatore (m)
DJINN DEI DATI (ACUME)

Lab. Portatile

OSSERVAZIONE (ACUME) 3 ‘

MEDICURGIA (ACUME)
Database

PERSUASIONE (EMPATIA)

PILOTAGGIO [AGILITA)
Medikit

SOPRAVVIVENZA (ACUME)

POTERI MISTICI (EMPATIA) Attrezzi Avanz. t.)
] anzZzatT

SOTTERFUGIO (AGILITA)

SCIENZA (ACUME) 1000 wirr
\

VIGORE (FORZA)

BONUS INIZ DANNO

TECNOLOGIA (ACUME)

CRIT GITTATA COMMENTI

ARMATURA VALORE | COMMENTO




