SCHEDA DEL PERSONAGGIO

ATTRIBUTI

FORZA

AGILITA

NovE: 7 1ddchan EPstein

BACKGROUND: qu\qtqt

CONCETTO: M ~inaio/ Me.ccanico

ICNA: - Senza VOLtO

CONCETTO DEL GRUPPO: R.lbel I \

REPUTAZIONE:

ACUME

EMPATIA

TRAUMI

PROBLEMA PERSONALE: Qbkesto W\Ondo FQ Sc\r\iFo!

ASPETTO

voLTo. Qcchi a mandorla, naso Pr‘omndato, mandibole Forti. IL tutto mncorniciato da una
Folta c.c.LPio\Uater‘c.L tenuta Leo\ata e dalla PeLLe Scura

FERITE CRITICHE:

PUNTI MENTE (ACUME + EMPATIA)

7 |
aseeeene 2@ -

RADIAZIONE

[ ] = & N B N B R N

ABILITA

GENERICA

COMBATTIMENTO A DISTANZA (AGILITA) ‘ ‘

ABIT: Abiti da lavore, una tuta sporca diolio e tanti attrezzi appesi in ogni dove

RELAZIONI

- Joshua, non amo "c;LLeL o&ener‘e" di persone

AMICONE | *

- catrice, le affiderei la. mia vita

- Azrael, ci sa Fare mMa non Sb\ide_r‘a. la. Mia. nave

- Azami, strani ideali ma almeno lotta

ESPERIENZA

asaassanan

AVANZATA

COMANDO (EMPATIA)

COMBATTIMENTO CORPO A CORPO (FORZA) EZJ

CULTURA (EMPATIA)

7

DESTREZZA [AGILITA) (.

DJINN DEI DATI (ACUME])

OSSERVAZIONE (ACUME) ' ‘

MEDICURGIA (ACUME)

PERSUASIONE (EMPATIA)

=

PILOTAGGIO [AGILITA)

SOPRAVVIVENZA (ACUME)

POTERI MISTICI (EMPATIA)

SOTTERFUGIO (AGILITA)

SCIENZA (ACUME)

VIGORE (FORZA)

ARMI

BONUS INIZ DANNO

coltello Dura 0|+ | 2

TECNOLOGIA (ACUME)

CRIT GITTATA COMMENTI

| \4 L_e_o\o\/ AlLn~en.

‘| ARMATURA

DOTI

Robusto: +2 Punti ferita agguntivi

Coscienza di Sitwazione: 2 su Osservazione per

cx.c,c,o(aenﬁi i unboscata

Dote del Senza Volto: Pusd modificare un Pic,c,olo na

tcmaibil_e elemento della scena

EQUIPAGGIAMENTO

Attrezzi Ordinari

Scanner Ambientale

Tabak

EsoCaricatore

coltello Dura

600 wirr

VALORE COMMENTO




